
20
17

20
18 Formation professionnelle- langage C# sur Visual Studio / Unity 3D

Formation sur les logiciels Autocad et CATIA V5 

20
12

20
15

Diplôme National Supérieur d’Expression Plastique (Master 2)
option Art mention Design d’Objets (avec mention)

Diplôme National Supérieur d’Art Plastique (License)
option Art mention Design d’Objets 

20
08 Baccalauréat S/SI - Scientifique/Sciences de l’Ingénieur

20
05 Brevet des collèges

Art, design et architecture 

Porcelaine, Céramique

Pratiques artistiques multiples

Contacts

À Propos

06 50 10 42 60

Formation

Centres d’intérêt
Anthony BORTOLUZZI

-

anthonyborto1@gmail.com

80, les Ollières,
87150 Oradour-sur-Vayres

Compétences

Expériences Professionnelles

20
16

20
16

20
17

20
22

20
19
-
20
17

20
22
-
20
21

Développeur VR, conception 3D, communication à Virtuelconcept : 

Stage à New Design Air, Montauban - mobilier aéronautique- conception 3D en BE

Designer à Atelier Emmanuel Barrois - Design et modelisation 3D de produits verriers

Enseignant en Arts Appliqués au Lycée professionnel 
Léonard de Vinci, à Périgueux

-
Né le:

27 Février 1991

Résidence actuelle:
Oradour-sur-Vayres 

(87)

Bonjour,
je m’appelle Anthony 

BORTOLUZZI, 31 ans, artiste et 
designer de formation, j’ai travaillé 
dans des domaines très variés, du 

verre à la réalité virtuelle. Je me 
suis dernièrement réinstallé en 
Haute-Vienne afin de mettre en 

place un atelier dédié à ma 
pratique en porcelaine.

Je suis actuellement à la recherche 
d’un poste dans le champs du 

design ou de la conception 
graphique qui soit en adéquation 

avec mes 
connaissances et compétences: 
design produit, design graphique,  
idéalement dans un domaine qui 

éveille mon intérêt.

Curieux et créatif, je sais analyser 
les tendances et m’en inspirer afin 

de développer des concepts 
singuliers et innovants.

‘‘

’’

Artiste / Designer

Étude des besoins et des contraintes utilisateur 

Développement de projets en fonction d’un cahier des charges

Réalisation de croquis/rough d’avant-projets

Modélisations et rendus 3D (Rhino, Blender, Keyshot principalement)

Réalisation de maquettes

Design graphique (Adobe Photoshop/Illustrator/In design)

Conception et dev sur Unity 3D et créations d’environnements VR (langage C#)(Casque/Cave)

Connaissances et compétences artistiques et techniques variées (travail du bois, métal, 
céramique et porcelaine, sérigraphie, photographie, moulage, etc...)

-En charge de la conception d’applications VR multi-supports
-Chargé de la réalisation de 3D, textures et matériaux
-Graphiste (photo, vidéos, graphismes multi-supports : print et numérique) 
-Communication (Entretien du site web sur WordPress/Divi, animation et entretien des réseaux sociaux)
-Autres: présentation des projets, échanges prestataires, montage et présentation sur salons

-Couleur de moules (principal)
-Garnissage (occasionnel)

Création d’un atelier d’artiste (création céramique / porcelaine)

Intérimaire chez Bernardaud Oradour-sur-Glane

Anthony 
BORTOLUZZI

Conception, création, fabrication d’objets, Prototypage 3D


